
 Tematyka pracy kontrolnej 2011/2012 

Praca kontrolna 

Zadanie 1 

Utworzyd prezentację na jeden z zadanych tematów. Prezentacja ma zawierad 30 slajdów  z tekstem i obrazami, a także na 

każdym slajdzie ma byd 1 animacja, dodatkowo na każde przejście ma byd animacja.  

Zadanie 2 

Napisad referat w MS Word na zadany temat. Referat ma zawierad stronę tytułową oraz spis treści. Minimum 5 stron tekstu 

na zadany temat + 2 strony na stronę tytułową oraz spis treści.  

Zadanie 3 

W MS Excel wykonad następujące zadanie: 

Wstawić dane i wykonać obliczenia: 

− Dni zwłoki to ró0nica pomiędzy data zapłaty a terminem zapłaty, 

− Odsetek to iloczyn kwoty zapłaty, dni zwłoki i procentu za ka0dy dzień zwłoki 

Sformatować arkusz według załączonego wzoru. 

 

Wyniki: 
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Na płycie CD nagrane 3 pliki: 

1. Z prezentacją (.ppt) 

2. Z referatem (.doc) 

3. Z plikiem arkusza kalkulacyjnego (.xls) 

Tematy: 

1. Miniaturyzacja – coraz mniejsze stacje robocze, wprowadzenie laptopów, netbooków, 

komórki, telewizory.  

2. Wydajnośd sprzętu, lepsza jakośd elektronicznych układów. 

3. Lepsza jakośd oprogramowania. 

4. Szybkośd Internetu. 

5. Innowacyjnośd sprzętu (dyski magnetyczne, dyskietki, CD-ROM, DVD, BlueRay, Pendrive). 

6. Nowe systemy operacyjne, bardziej wydajne systemy. 

7. Nowe szaty wizualne oprogramowania. 

8. Rozwój ergonomii sprzętu komputerowego(np. myszki komputerowe). 

9. Funkcjonalnośd Internetu (rozwój e-społeczeostwa, czyli fora internetowe, portale 

społecznościowe, banki internetowe, portale aukcyjne). 

10. Większy realizm gier 3D. 

11. Lepsza jakośd filmów, filmy 3D. 

12. Więcej urządzeo służących ludziom w dniu codziennym, np. GPS, komórki, odtwarzacze 

audio/wideo,  urządzenia gospodarstwa domowego. 

13. Nowe technologie komunikacji  bezprzewodowej np. Bluetooth. 

14. Telewizja cyfrowa, kina domowe oparte na technologii cyfrowej. 

15. Fotografia cyfrowa i jej wpływ na codzienne życie ludzi.  

16. Telefonia internetowa, Skype.  

17. Konsole do gier – rozwój na przestrzeni lat.  

 


